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Nivel y características de los estudiantes
Nivel y contexto escolar
Quinto de primaria (10-12 años) en la vereda 

Quebrada Arriba, Santa Rosa de Viterbo (Boyacá).

Institución rural técnico-agropecuaria, modelo 

Escuela Nueva (multigrado).

Cuatro estudiantes de grado quinto.
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JUSTIFICACIÓN
La propuesta surge de la necesidad de fortalecer el aprendizaje del inglés y las ciencias sociales en la escuela rural multigrado, 

donde persisten brechas tecnológicas y limitaciones en la continuidad del área de inglés. En este contexto, la tecnología debe 

asumirse como un mediador cultural y no solo como un recurso instrumental, permitiendo ampliar experiencias y cerrar 

desigualdades cuando se usa de manera crítica y situada.

Objetivos de Aprendizaje:
GENERAL: 

Comprender, por parte de los estudiantes de grado quinto, las transformaciones de la tecnología en su entorno cercano, 

articulando aprendizajes de ciencias sociales e inglés mediante estrategias didácticas participativas que integren la narración de 

experiencias, el reconocimiento de transformaciones tecnológicas y la colaboración en prácticas con sentido comunitario.

ESPECÍFICOS:

Reconocer transformaciones de las prácticas técnicas en el contexto rural, comprendiendo su impacto en la vida escolar, 

familiar y comunitaria.

1.

Narrar en inglés experiencias de la vida escolar y comunitaria, empleando vocabulario básico contextualizado y tiempos 

verbales simples (pasado, presente y futuro) para construir secuencias de sentido.

2.

Reflexionar sobre la tecnología como práctica social y cultural, identificando sus implicaciones y evitando una comprensión 

exclusivamente instrumental.

3.

Participar en actividades colaborativas que integren inglés, ciencias sociales y tecnología, aportando ideas, dialogando con sus 

pares y contribuyendo a la elaboración de productos colectivos.

4.
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Temática: La Tecnología en la Vida Rural
La propuesta se centra en la reflexión sobre la tecnología como práctica 

cultural, social e histórica, superando visiones reducidas a solo artefactos.

Mitcham (盶盾盽盾)
Tecnología como modo de 

existencia con sentido. Análisis 

de objetos cotidianos 

(herramientas, móviles) para 

entender cómo configuran la 

vida y relaciones comunitarias.

Feenberg (盷盵盵盷)
Tecnología no es neutral, está 

atravesada por valores y 

decisiones sociales. 

Discusiones sobre beneficios y 

desigualdades de las 

transformaciones técnicas.

Quintanilla (盷盵盵盺)
Mirada cultural y analítica. La reflexión filosófica debe considerar 

objetos técnicos y sus significados sociales. Narración en inglés para 

explorar materialidad y sentidos afectivos.
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Competencias del Área de Conocimiento
Ciencias Sociales
Reconocer legados culturales, científicos y tecnológicos. 

Transformaciones sociales y tecnológicas en la vida colectiva.

Relevancia en el contexto campesino: cambios técnicos en 

agricultura, ganadería, comunicación y sus impactos.

Resignificar las ciencias sociales en diálogo con la vida campesina 

(Zuluaga, 1999; Vasco, 1994).

Inglés
Producir textos narrativos orales y escritos, breves y sencillos (qué, 

quién, cuándo, dónde).

Uso de vocabulario cotidiano y estructuras simples para secuencias 

de hechos y relaciones causa-consecuencia.

Desarrollo de habilidades iniciales de escritura para identificar y 

transcribir términos frecuentes.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


MARCO TEÓRICO
Constructivismo
El aprendizaje es un proceso 

activo donde los estudiantes 

construyen significados a partir 

de nuevas experiencias e 

interacción con su entorno.

Aprendizaje Significativo
Relacionar nuevos contenidos 

con saberes previos, integrando 

el conocimiento a las 

experiencias de los estudiantes.

Aprendizaje Situado
Aprender participando en prácticas sociales con sentido, dentro de 

comunidades de práctica.
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Fundamentos Teóricos: Constructivismo
Piaget 
Estudiantes de 10-11 años organizan su pensamiento 

lógicamente frente a situaciones tangibles, iniciando el 

razonamiento abstracto.

Equilibrio y desequilibrio: Estructuras cognitivas.

Asimilación y acomodación.

Ejemplo: Actividades que conectan la vida campesina 

(herramientas agrícolas, radio a celular) con reflexiones 

generales sobre tecnología.

Vygotsky: Interacción Social
El aprendizaje ocurre en la interacción social y la 

zona de desarrollo próximo. 

La mediación docente y la colaboración entre 

pares son clave.

Ejemplos: formulación de oraciones en inglés, 

comparación de técnicas agrícolas.

Bruner: Andamiaje
Apoyos temporales del docente que se retiran 

gradualmente, fomentando la autonomía del alumno.

Bruner: Narración
Forma fundamental de construcción de significado. 

Relatos comunitarios sobre transformaciones 

tecnológicas.
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Ausubel y Moreira: Aprendizaje Significativo:
Ausubel (盶盾盽相): Aprendizaje Significativo
Relacionar nuevos contenidos con saberes previos. Usar saberes 

campesinos como anclajes para nuevos aprendizajes.

Consolidación y dominio.

Moreira (盷盵盵盻): Aprendizaje Significativo Crítico
Aprendizaje significativo vs. Aprendizaje mecánico.

Principio del aprendiz como perceptor/representador
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Aprendizaje Situado
Lave & Wenger (盶盾盾盶): Aprender Haciendo
Aprender es participar en prácticas sociales con sentido 

dentro de comunidades. La interacción y participación 

compartida son esenciales.

Actividades de ejemplo: narrar experiencias, comparar 

tecnologías, debatir colectivamente sobre prácticas e 

identidad.

Estos marcos promueven aprendizajes activos y significativos, situados en prácticas sociales reales, preparando a los 

estudiantes para la educación secundaria.
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METODOLOGÍA
La secuencia se despliega en seis bloques temáticos que marcan un 

recorrido desde las memorias del pasado hasta la proyección de 

futuros y la síntesis colectiva. Cada bloque organiza experiencias de 

observación, narración y creación, de manera que los estudiantes 

avancen en la comprensión de las transformaciones técnicas en su 

comunidad. La progresión no solo permite describir objetos o prácticas, 

sino que también abre espacios para la comparación, la imaginación y 

la reflexión crítica, asegurando coherencia y continuidad en todo el 

proceso formativo..
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Estructura de la Propuesta Didáctica
La secuencia "Reflexiones sobre la tecnología en la vida rural" consta de 12 sesiones de 60 minutos, distribuidas en seis bloques 

de trabajo.

盶Diagnóstico Inicial
Exploración de memorias del pasado.

盷 Bloques Temáticos
Observación, narración y creación. Comprensión de 

transformaciones técnicas.相Progresión
De la descripción a la comparación, imaginación y 

reflexión crítica. 盹 Socialización Comunitaria
Producción final colectiva al cierre.

File upload

DISEÑO DE PROPUESTA DIDÁCTICA.pdf
37.9 MB
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EVALUACIÓN
El papel de la evaluación en esta propuesta didáctica no se reduce a 

calificar ni medir. Significa mirar el pensamiento en movimiento, 

acompañar los intentos de los estudiantes por comprender su entorno 

y por darle sentido a la tecnología que atraviesa su vida. Desde el 

inicio, la evaluación se piensa como parte del proceso de aprendizaje, 

no como un momento externo. Su propósito es reconocer cómo, a 

medida que avanzaban las sesiones, los estudiantes no solo 

aprendían vocabulario o conceptos sociales, sino que reformulaban 

sus ideas sobre el cambio, el trabajo, la comunidad y el papel de las 

herramientas en su vida cotidiana.

Rúbricas:
Inglés

Ciencias Sociales

Filosofía de la tecnología
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